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I. Теоретическая часть.
Все компьютерные изображения разделяют на два типа: растровые и векторные.
Растровая графика. Растровые графические изображения формируются в процессе преобразования графической информации из аналоговой формы в цифровую, например, в процессе сканирования существующих на бумаге или фотопленке рисунков и фотографий, при использовании цифровых фото- и видеокамер, при просмотре на компьютере телевизионных передач с использованием ТВ-тюнера и так далее.
Можно создать растровое графическое изображение и непосредственно на компьютере с использованием графического редактора, загрузить его с CD-ROM или DVD-ROM-дисков или «скачать» из Интернета.
Растровое изображение хранится с помощью точек различного цвета (пикселей), которые образуют строки и столбцы. Каждый пиксель имеет определенное положение и цвет. Хранение каждого пикселя требует определенного количества битов информации, которое зависит от количества цветов в изображении.
Пиксель - минимальный участок изображения, цвет которого можно задать независимым образом.
Качество растрового изображения зависит от размера изображения – пространственного разрешения (количества пикселей по горизонтали и вертикали) и количества цветов, которые можно задать для каждого пикселя.
Растровые изображения очень чувствительны к масштабированию (увеличению или уменьшению). При уменьшении растрового изображения несколько соседних точек преобразуются в одну, поэтому теряется различимость мелких деталей изображения. При увеличении изображения увеличивается размер каждой точки и появляется ступенчатый эффект, который можно увидеть невооруженным глазом.
Векторная графика. Векторные графические изображения являются оптимальным средством хранения высокоточных графических объектов (чертежи, схемы и пр.), для которых имеет значение сохранение четких и ясных контуров.
Базовыми понятиями в векторной графике являются: точка, линия, окружность, прямоугольник и пр., которые хранятся в памяти компьютера в виде графических примитивов и описывающих их математических формул.
Например, графический примитив точка задается своими координатами (X,Y), линия — координатами начала (XI,Y1) и конца (X2,Y2), окружность — координатами центра (X,Y) и радиусом (R), прямоугольник — координатами левого верхнего угла (X1,Y1) и правого нижнего угла (X2.Y2) и так далее. Для каждого примитива задается также цвет.
Достоинством векторной графики является то, что файлы, хранящие векторные графические изображения, имеют сравнительно небольшой объем.
Важно также, что векторные графические изображения могут быть увеличены или уменьшены без потери качества.
Для обработки изображений на компьютере используются специальные программы — графические редакторы.
Графический редактор — это программа создания, редактирования и просмотра графических изображений.
Графические редакторы также можно разделить на две категории: растровые и векторные.
Растровые графические редакторы являются наилучшим средством обработки фотографий и рисунков, поскольку растровые изображения обеспечивают высокую точность передачи градаций цветов и полутонов.
Среди растровых графических редакторов есть простые, например стандартное приложение Paint, и мощные профессиональные графические системы, например Adobe Photoshop.
К векторным графическим редакторам относятся графический редактор, встроенный в текстовый редактор Word.. 
Д/з.
1. Какими бывают изображения?
2. Что такое пиксель?
3. Что такое пространственное разрешение?
4. От чего зависит качество изображения?
5. С помощью чего хранятся растровые изображения?
6. Что такое графический редактор?
7. Какие растровые графические редакторы вы знаете?
8. Какие векторные графические редакторы вы знаете?
9. Какие форматы графических изображений вы знаете?
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Тест по теме «Растровая и векторная графика»

1. Растровое изображение создается с использованием …

Пикселей
Примитивов
Нет правильного ответа

2. Качество растрового изображения зависит от …

Пространственного разрешения
Количества цветов в палитре
Все вышеперечисленные ответы

3. Растровые изображения чувствительны к …

К количеству цветов в изображении
К масштабированию
Нет правильного ответа

4. Когда в растровом изображении появляется ступенчатый эффект?

При уменьшении изображения
При увеличении изображения
При раскрашивании изображения

5. Когда в растровом изображении несколько соседних точек преобразуются в одну?

При уменьшении изображения
При увеличении изображения
При раскрашивании изображения

6. Векторные изображения формируются из …

Пикселей
Графических примитивов
Нет правильного ответа

7. Векторные графические изображения хорошо поддаются масштабированию так как:

Используется высокое пространственное разрешение
Они формируются из графических примитивов
Они формируются из пикселей

8. Программа создания, редактирования и просмотра графических изображений – это …
Текстовый редактор
Графический редактор
Нет правильного ответа

9. Графический редактор Paint предназначен для того, чтобы:

Создавать и редактировать графические изображения
Редактировать вид начертания шрифта
Настраивать анимацию графических объектов

10. Выберите все векторные редакторы:

Adobe Photoshop
Corel Draw
Paint
Встроенный графический редактор в Word

11. Выберите все растровые редакторы

Corel Draw
Adobe Photoshop
Paint
Встроенный графический редактор в Word

12. Большой размер файла – один из недостатков …

Растровой графики
Векторной графики
Нет правильного ответа

13. Небольшой размер файла – один из достоинств …

Векторной графики
Растровой графики
Нет правильного ответа

14. Какой вид графики обладает более высокой точностью передачи градаций цветов и полутонов

Растровая графика
Векторная графика
Оба вида

15. Какой тип графического изображения вы будете использовать для редактирования цифровых фотографий?
Растровый
Векторный
Не имеет значения

16. Какой тип графического изображения вы будете использовать для разработки эмблемы организации, учитывая, что она должна будет печататься на маленьких визитных карточках и на больших плакатах?

Растровый
Векторный
Не имеет значения

   Ответы отправить на почту 
Zarema33@yandex.ru

Или на ватсап по номеру 89604215286
